
Dia da Criança 2022

Oferta de bar

Os Cinemas NOS disponibilizam sessões com preços especiais para escolas e grupos,
durante a semana de celebração do Dia da Criança, que irá decorrer

entre 30 de Maio e 3 de Junho.

De 30 de Maio a 3 de Junho (manhã)
vê em primeira mão!

FORA DE CARTAZ

2,50€

ESTREIA
4,00€

O velho conto de fadas da Branca de Neve, imortalizada pelos irmãos Grimm no 
século XIX, é parodiado neste filme de animação 3D sul-coreano de Sung-ho 

Hong, que foi ajudado por Moo-Hyun Jang e Young Sik Uhm como co-realizado-
res. Nesta versão, a Branca de Neve encontra uns sapatos vermelhos que a 

transformam numa mulher bonita, o que a coloca na mira de um grupo de 
príncipes que se transformaram em anões, um feitiço que só poderá ser quebra-

do quando forem beijados pela mulher mais bonita do mundo. 

"Estamos no ano 50 antes de Cristo. Toda a Gália está ocupada pelos romanos... 
Toda? Não! Uma pequena aldeia habitada por irredutíveis gauleses resiste, ainda 

e sempre, ao invasor. E a vida não é fácil para guarnições de legionários romanos". 
Assim começam todas as aventuras de Astérix, o gaulês. Nesta, depois de sofrer 

uma queda aparatosa que poderia ter sido fatal, Panoramix, o grande druida da 
aldeia dos mais corajosos gauleses, percebe que é chegado o momento de 

encontrar um sucessor mais jovem a quem seja possível revelar o segredo da 
poção mágica. Porém, para assegurar que a receita não caia nas mãos erradas, a 
escolha não pode ser feita de ânimo leve. Por causa disso, o grande sábio decide 
fazer uma longa viagem por toda a Gália na companhia de Astérix e Obélix, dois 

dos mais fiéis e íntimos amigos.

Roger é um cão vadio com um grande sentido de justiça. Cansado de tanta 
desigualdade entre os seus semelhantes, não se coíbe de roubar aos ricos para 
alimentar os mais desfavorecidos de Robotrópolis, a cidade ultramoderna onde 
sempre viveu. Um dia, Frank Stone, o implacável presidente da Câmara, expulsa 

todos os seres vivos que lá existam, independentemente da espécie, para dar 
início a uma sociedade puramente constituída por robôs. Em pânico, os humanos 

põem-se em debandada, deixando atrás de si os seus pertences e animais de 
estimação. Habituados a mordomias e incapazes de cuidarem de si mesmos, os 

bichos mais "civilizados" são os que se vêem em maiores apuros. É assim que, 
forçados a pôr de lado o que os divide, todos unem forças para lutar contra a 

nova lei que quer aniquilar a vida na cidade. A ajudá-los nesta dificílima missão, 
vão ter a seu lado Bob, um robô cuja "perfeição" foi maculada pelo conceito de 

certo e errado.

Draco é um jovem dragão que, desde que nasceu, vive escondido num vale com 
outros da sua espécie. Depois de saber que o lugar que tem sido a sua casa será 

em breve inundado pelos humanos, entende que tem de fazer alguma coisa. 
É assim que, ao lado de Sorrel, a sua melhor amiga, embarca numa longa viagem 

para tentar encontrar a Orla do Céu, um lugar que todos acreditam existir nas 
cordilheiras dos Himalaias, onde os dragões possam finalmente viver livremente. 
Nessa aventura, vão conhecer Ben, um rapaz órfão, de coração nobre e corajoso, 
que afirma ser um verdadeiro Cavaleiro de Dragões. Mas depressa se apercebem 

de que estão a ser perseguidos pelo Espigão Dourado, um monstro que tudo fará 
para os capturar. 

Lionel Frost é um cavalheiro inglês que se considera um grande especialista 
em lendas e monstros de todas as estirpes. O problema é que, apesar de 
tudo, nenhum de seus colegas aventureiros o reconhece como tal. Assim, 
para provar o seu valor, viaja até ao Noroeste Pacífico, nos EUA, onde acredita 
existir uma criatura que contém em si o elo perdido da espécie humana. Lá, 
vai conhecer Mr. Link, um adorável e inteligente monstro de dois metros e 
quarenta de altura, e quase 300 quilos cobertos de pêlo. Farto de levar uma 
vida solitária, Mr. Link encontra em Lionel o camarada de que precisava para 
procurar os primos distantes que ainda vivem no mítico vale de Shangri-La, 
um lugar paradisíaco junto aos Himalaias. Com eles irá também a corajosa 
Adelina Fortnight, que os guiará na maior aventura das suas vidas.

A ovelha Choné e o seu rebanho têm uma existência tranquila no Vale Verde-
jante. Sob a protecção de um agricultor bonacheirão e do seu cão pastor, os 
seus dias são de felicidade pura. Mas tudo isto se altera com a extraordinária 
aparição de um OVNI. Choné e os amigos ficam assim a conhecer um simpáti-
co extraterrestre que se perdeu da família. A missão a que todos se propõem 
é ajudar o forasteiro a encontrar o caminho para o seu planeta antes que seja 
capturado por cientistas mal-intencionados.

Quando, numa feira, Emily entra numa tenda de animais para adoptar, 
conhece o peculiar Sr. Bridwell, que lhe oferece um adorável cachorrinho 
vermelho e lhe explica que o animal crescerá na medida do amor do seu dono. 
Extasiada, a menina dá-lhe o nome de Clifford e leva-o para casa. Qual não é o 
seu espanto quando, no dia seguinte, o vê transformado num enorme cão de 
três metros. A viver num prédio onde os animais são proibidos, e com a mãe 
ausente em trabalho, Emily e o seu tio Casey vão-se ver em grandes sarilhos 
para passar (mais ou menos) despercebidos nas ruas da cidade de Nova 
Iorque, onde esperam encontrar alguém que os ajude a resolver o problema.

Um filme de animação que apresenta a história de Marmaduke, um adorável 
“Grand Danois” que fica muito feliz quando brinca com os seus donos, 
especialmente, aos cowboys com Billy, uma criança de nove anos. 
Mas, por mais que tentem, os seus donos simplesmente não conseguem 
manter Marmaduke longe de problemas. 
Quando uma das tropelias épicas de Marmaduke se torna viral na Internet, o 
vídeo chama a atenção de um famoso treinador de cães que assume o desafio 
de transformar Marmaduke no vencedor do Campeonato Mundial de Cães. 
No final, Marmaduke e os seus donos percebem que a coisa mais importante 
na vida não é vencer, mas sermos fiéis a nós mesmos e sinceros para quem 
nos rodeia.

MENU
CAPRISUN

3,50€


